LEGO® Education Ciencias

Mejora los resultados en

Ciencia

Inspira a los futuros innovadores con los nuevos kits practicos
de Ciencia.

M Es una solucidon educativa completa para ensenar
N ciencias en el aula, mediante aprendizaje practico,
2 colaborativo y basado en la indagacion. Ofrece kits
Una aventura educativa ara la ensenanza de las ciencias que incluye
® - adrillos  LEGO®, motores e instrucciones de
( ) de I-EGO Educqtlon con construccion. Ademds, los docentes tendrdin acceso
A\ [ ] 1 rd

gratuito al Teacher Portal, donde encontrardn
) 40 lecciones presentaciones de las lecciones alineadas con el
curriculo vy listas para usar, recursos y notas de

facilitacion.

éQué incluyen los kits?

Estos son algunos de los elementos que encontrards en tus kits LEGO Education Ciencias.

) @ Controlador - i= Motor doble inaldmbrico
() Se conecta a motores individuales y NS Concebido para el aprendizaje
7 Q dobles para un aprendizaje interactivo y N practico y para construir

modelos en movimiento de

practico, o a un portdtil o tablet para
forma sencilla e intuitiva.

) a5 tareas de programacion. Los estudiantes
‘\} pueden operar directamente los modelos
)

2D motorizados o integrar el controlador en - R

N sus disefios como sensor de activacion. 5 = Motor individual

. \\:\

() \ p Concebido para el aprendizaje
\”’/ (@ sensor de color prdctico y para construir

Y modelos en movimiento de
N ~ un Sensor U|trgcompqcto con un forma sencilla e intuitiva.

N v rendimiento robusto, ideal para un o T -

() aprendizaje prdactico y eficiente en el - \— Iy Inst . q tai
aula. Detecta y reacciona a 6 colores \ e nstrucciones de montaje
M LEGO® a una distancia de 4-16 mm. A — .
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() ‘ &=: Ladrillo LEGO : ;

— & & Caja apilable

- (# Tarjetas de conexién

J
Q‘!’H Actdan como varitas magicas: Permiten /
’\ ‘r conectar y controlar los componentes \ J Y CableUSBC
) \ \a electronicos de manera rapida y sencillg, ~ :
B h sin necesidad de conectar cables o &%
() realizar configuraciones complejas.
N
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Kit de Ciencias 1.°-2.° de Primaria  Kit de Ciencias 3.°-5.° de Primaria

£5 336 |ladrillos LEGO®
L 3instrucciones de construccion

i 278 ladrillos LEGO®

[ Sinstrucciones de construccion
i=l 1 motor doble

Y 1 cable de carga USB

B Resistente caja apilable

£ | Resistente caja apilable

¢cQue es el Teacher Portal
de LEGO® Education?

¢Qué encontrards en el Teacher Portal?

1. Biblioteca de lecciones alineadas a estdndares
curriculares con acceso a docenas de moédulos de
ciencias (vida, tierrg, fisica, disefio e ingenierio).

2. Presentaciones listas para el aula, que el
profesor puede proyectar para guiar la clase.

3. Notas del facilitador, con orientaciones sobre
como guiar la leccion, tiempos estimados,
preguntas sugeridas, apoyo metodoldgico, etc.

4. Materiales “getting started”, guia inicial para
configurar los kits, sugerencias para el primer uso,
mapeo curricular (como las lecciones se alinean
con estdndares nacionales o locales).

5. Recursos adicionales: videos de apoyo, recursos
de la comunidad LEGO Education (foros,
actividades complementarias), descargas, etc.

6. Herramientas que ayudan a controlar el ritmo
de la leccién (temporizadores integrados en las
presentaciones).
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=/ | motor doble

A 1 controlador

& 2 tarjetas de conexion
¥ 1cable de carga USB

£2 424 |adrillos LEGO®

_J 3instrucciones de construccion
=/ | motor doble

A 1 controlador

i=/ 1 motor individual

(# 1 sensor de color

& 3tarjetas de conexion

¥ 1cable de carga USB

2 | Resistente caja apilable

Es una plataforma en linea que LEGO pone a
disposicion de los docentes que usan sus kits de
ciencias (LEGOEducation Science). A través de ese
portal, el profesor puede acceder a recursos para
planificar, impartir y adaptar las lecciones que se
apoyan en los kits fisicos.
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Lecciones

= 1]

El objetivo

Es que el profesor no tenga que construir todo
desde cero: el portal reduce el tiempo de
preparacion al proveer plantillas, guias y
materiales estructurados, permitiendo que el foco
sed la ensenanza y el acompanamiento del
alumnado.

Ademads, el portal estd concebido
para ser flexible: un profesor
puede seleccionar lecciones
que encajen con su curriculo,
adaptarlas y reorganizarlas.

Kit de Ciencias 2°. Prim.-2° ESO
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Al _ccciones Teacher Portal W Ventajas
M ¢COmo es la estructura didactica de las lecciones? Y
/ ° s e o/ ° on oge . PR
—~ El ﬂUjO tlplco delas Las lecciones en esos kits y en el portal siguen, en . Ventq]qs )4 pOSIblllades CU%”O'O oofmblnos e'f‘i't fisico con el pdortO,I, el
/ H general, un enfoque de ensefianza basada en la N\ s __o pro UCtO/O rece mucnas verjtojos pedagogicas
—~ Iecc'°nes consta de 6 indagacién (inquiry-based learning) y un modelo —~ pedugoglcas a destacar que podrias destacar en la ficha o descripcion:
N pqsos tipo 5E (Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate). N
™ e, . R
C/ El “flujo tipico” de una leccion es el siguiente:
Y Y (M @ Aprendizaje “"de manos y mente”: los estudiantes construyen con objetos reales y conectan
N N N conceptos abstractos con manipulacion concreta.
O C IR H2E O N , - :
NN NN Aprendizaje guiado, pero con libertad: cada leccion tiene una guia estructurada (para que los
e M profesores tengan respaldo), pero también fases abiertas para creatividad y disefio propio.
) ; i . NN/
o Planteamiento del reto Z’;gt’;?ecﬁg& ?éenbgﬁzv'gc'ql' o @ lteracién y mejora: se promueve el ensayo-error, ajustes, mejoras, reflexion sobre los modelos.
NN Cada lecciéon suele comenzar con una NN Int i6n STEAM [ interdisciplinariedad: lo ci i también diseno, t logi
Y pregunta grande (”big question”) que Los estudiantes pqeden disout.ir lo que Y irr: eegnrig(r:il(;)gel modellcr; egs;gclzéﬂgﬁtrée % 'rg%wsgc(i)éﬂ?s?gll?(?c ﬁ)our%sr,m?trg Ien diseno, techologia,
NN despiertg la curiosidad y conecta con saben, hacer pred|CC|ones (0] hlpéteSIS, El NN 9 P Prog P !
A~ N fendémenos reales. docente guia preguntas que orientan la ~ - . - o . . s
OO construccién de conocimiento previo. O QO ©) %eest%réggoni?;ieélgqglljllcgggrensi.ocolobor00|on, comunicacion, creatividad, pensamiento critico,
OO e R \ OO0
N ; ano, p Iy 4 % 3 N Reduccién de carga para el docente: al ofrecer recursos listos (presentaciones, notas, guias,
R . situacion para motivar al alumnado. 155 PYNS B | . ) | f - idad
aYea AL M evaluaciones), el profesor gana tiempo y seguridad.
NN NN
~ ~ @ Flexibilidad curricular: el docente puede escoger qué lecciones aplicar segun su plan de
NN LR HsN NN estudios, alternar médulos, adaptar duracion, etc.
N Y Y M . - o .
AW, ) U Evaluacion formativa incorporada: cada leccion incluye fases para que los estudiantes
—~ Construccion de un modelo guiado Reflexion, reajuste, reexpliacion ~ o~ demuestren lo que comprenden, y para que el docente realice seguimiento.
NN ) ; > . NN - ! ) - : - .
) - Se proporciona una guia de construccion Tras haber construido y observado el - @ Escalabilidad: el mismo kit puede usarse para distintas lecciones y distintos cursos, reutilizable; el
(Y () (en el librito delkitoen el portal) para modelo, los estudiantes vuelven a CY () portal ofrece muchas unidades (mas de 40 por kit)
R que los estudiantes construyan un argumentar, discutir, contrastar con sus o
Y (M modelo inicial que ilustra el fendbmeno. hipotesis y ajustar sus ideas conceptuales, Y () Conexion con estandares educativos: alineamiento con estandares nacionales/internacionales
P pudiendo surgir correcciones, N para facilitar su incorporacion en curriculos oficiales.
Y Y Durante este paso, los estudiantes deben modificaciones, mejoras al modelo. Y
N describir, argumentar y reflexionar sobre P @ Ssoporte y comunidad docente: a través del portal, recursos de la comunidad LEGO, foros,
A~ lo que hacen, los desdafios, las decisiones N N inspiracion y extensiones.
NN, de diseno, causas y efectos. NN,
~ A~ N Adaptabilidad al nivel del alumno: las lecciones pueden adaptarse para diferentes grados,
N N distintos niveles de desafio.
e e o . " ) , - '
) ) ) U @ Guias “getting started” para configurar el material y familiarizarse con el kit.
( ) i ) ) i ) Mapeo curricular: muestra como cada leccion se alinea con estandares del curriculo nacional o
- - internacional
(Y () Y ()
o S @ Recursos adicionales como videos, extensiones, actividades de la comunidad LEGO
N Y Y M
NN EHsH HeH NN
(Y () Y ()
NN NN
(Y () Construccion libre, disefio abierto Presentacidn, evaluacion Y ()
S S NS
N En esta fase, los estudiantes tienen Los estudiantes pueden hacer un dibujo, N N
NN libertad para “inventar” una solucion esquema o representacion de su NN
~ propia relacionada con el fendmeno, sin propuesta final, acompanada de una A~
N seguir paso a paso un modelo dado. explicacion. Los estudiantes muestran |o N
~ N ) o . que han aprendido. —~
) U Deben idear, disenar, construir, probar, U,
L iterar y argumentar sus decisiones. L
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